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1. INTRODUCCION

Estos nuevos tiempos donde la tecnologia se ha apoderado de las vidas de las
personas, las aplicaciones moviles y paginas web se han convertido en un auge en
la actualidad, gracias al crecimiento en el uso de teléfonos inteligentes y Tablets, ya
que tienen la versatilidad de manejar diferentes tipos de usos, pueden ser
informativas, parte de un proceso operativos, recoleccion de informacion, juegos,
compras por internet, transacciones bancarias, pagos de servicios, marketing y para

lo que uno pueda imaginarse.

Cada dia se descubren nuevos métodos para que las aplicaciones sea mas faciles
y versatiles, anteriormente si necesitabas leer email, ejecutar un programa, sacar
una fotografia, llamar por teléfono etc, necesitabas un dispositivo para cada cosa.

Durante los ultimos afios, el mundo del E-Commerce ha crecido rapidamente y la
tendencia va en aumento. A causa del rapido crecimiento del mundo del E-
Commerce, la naturaleza del consumo moderno también se ha visto modificada.
Junto a ello, hemos presenciado una adaptacién constante del panorama, de este
modo, resulta evidente que la variedad de productos y servicios ofrecidos via online

se han incrementado considerablemente durante los Ultimos afos.

El E-Commerce se ha expandido desde el consumo de bienes basicos y la
electrénica hasta establecimientos de moda, farmacias y perfumerias. En otras
palabras, se trata de un comercio que gestiona los cobros y pagos a través de
medios electrénicos.

Encontramos una gran variedad de nuevos servicios disponibles online como
pueden ser las agencias de viajes, los sistemas de gobierno, la sanidad o la banca,

por mencionar solo algunos.
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2. DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Ante el crecimiento de sistemas e-comerce se ha identificado que estos mismos no
utilizan un medio de pago electronico que les ofrezca seguridad, eficiencia,
integridad y confiabilidad en sus transacciones ademas de una facilidad en la

integracion.
3. SITUACION DESEADA

Lograr la creacibn de un componente para pagos en linea el cual pueda ser
facilmente integrado por sistemas e-comerce y cumpla con estandares de calidad.

4. OBJETIVOS
4.1. OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un componente de pago que pueda integrarse facilmente con sistemas

e-comerce y garantice transacciones de forma confiable y segura.

4.2. OBJETIVO ESPECIFICO

Aplicar una metodologia de desarrollo basada en componente
Hacer uso del modelo C4
Implementar el componente utilizando el IDE Visual Studio

vV V VYV V

Implementar el componente portable usando la tecnologia de Microsoft .NET
CORE

5. ALCANCE

e Componente Billetera
o Consolidado de cuentas
* Propias y favoritas
o Realizar transferencia
* Propias o favoritas
e Componente de Seguridad
o Login
o Cambio de Contrasefia
o Logout
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6. TECNOLOGIA

6.1. METODOS DE DESARROLLO
6.1.1. DESARROLLO DE SOFTWARE BASADO EN COMPONENTES
La ingenieria de software basada en componentes (CBSE), también conocida
como desarrollo basado en componentes (CBD), es una rama de la ingenieria de
software que enfatiza la separacion de asuntos, separation of concerns (SoC),
por lo que se refiere a la funcionalidad de amplio rango disponible a través de un
sistema de software dado. Es un acercamiento basado en la reutilizacién para
definir, implementar, y componer componente de software débilmente acoplados
en sistemas. Esta practica persigue un amplio grado de beneficios tanto en el
corto como el largo plazo, para el software en si mismo y para las organizaciones
gue patrocinan tal software.
6.1.2. MODELO C4
El modelo C4 consiste en un conjunto jerarquico de diagramas de arquitectura
de software para contexto, contenedores, componentes y codigo.
La jerarquia de los diagramas C4 proporciona diferentes niveles de abstraccion,
cada uno de los cuales es relevante para una audiencia diferente.
6.2. HERRAMIENTAS
Las herramientas utilizadas para el desarrollo de los componentes se detallan a
continuacion:
e Mobile APP: para el desarrollo mévil se utilizara el IDE Android Studio
e Web Application: para el desarrollo web se utilizara Visual Studio .NET
Core
e Motor Base de Datos: Se utilizara SQL Server para el almacenamiento de
los datos
e Frameworks: EntityFramework Core, ASP .NET CORE, ASP .NET Razor
Pages

e Draw.io: se utilizara para modelar los diagramas C4.



https://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_de_software
https://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_de_software
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Separaci%C3%B3n_de_asuntos&action=edit&redlink=1
https://es.wikipedia.org/wiki/Componente_de_software
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7. DESCRIPCION DE LA ARQUITECTURA

7.1. MODELO C4
7.1.1. CONTEXTO

Usuario
[Person]

Uses

e-Comerce
[Software System]

Compra, Ventas Online

7.1.1.1. PERSONAS

: Project Software
Uses; [Software System]

Billetera de Dinero
Electronico

Uses

EF'roject Software

e USUARIO: Persona natural que desee utilizar el sistema, podra realizar las

acciones definidas en el alcance.
¢ PROJECT SOFTWARE: Sistema de software “SolutionWallet”, el cual sera
un conjunto de componente desarrollados con la tecnologia .NET CORE y

Android Nativo.

o E-COMMERCE: El sistema de software “SolutionWallet” sera opcién de

integracion para sistemas e-Commerce.




Creacion de componente para Billetera Mévil

7.1.2. CONTENEDORES
Usuario }\
[Person] -

e-Comerce
[Software System]

[Container- NET Core Razor
Pages]

Compra, Ventas Online

%

; , Uses
ses o

J Uses ‘
[isen/hitps] [ison/hitps] 7

b #

\ 4

Database
[Container- SQL Server] o Uses APl Web
[idbc] [Container- ASP NET Core]
Almacenamiento de
informacion de datos de
billetera

iProject Software
JSoftware System]

e API WEB: Conjunto de componentes donde se encontrara la l6gica de
negocio del sistema, acceso a datos, estara desarrollado en tecnologia
ASP.NET CORE WebApi.

e WALLET APP: Aplicacion movil desarrollada en plataforma Android, las
cuales se conectaran al APl por medio de JSON/HTTPS, brindaran un
conjunto de opciones para facilitar el uso del sistema.

e WEB: Aplicacion Web desarrollada en tecnologia ASP.NET CORE y
expondra el conjunto de pantallas para facilitar el uso del sistema a
operadores y administradores del sistema.

e DATABASE: base de datos SQL Server, persistira y proveera la informacién
al Sistema.




7.1.3. COMPONENTES

Web
[Container: .NET Core Razor

Pages]
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e-Comerce
[Software System]

Compra, Ventas Online

7.1.3.1.
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' Security Api - ‘AE
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! Security. Data ] ! Security Entity ] ! [Component: Biblioteca de |
| [Component: Biblioteca de | | [Component; Biblioteca de | { Wallet.Entity ] - ]
i Clases) " Uses = = = v ) : ! [Component; Biblioteca de (- - - “Uses— =~ 7 7 Clages]
i ases] ] H Clases] ) : Clases) ! |
H N Uses'
H Uses "
1ApI Web lidbe] [idbc]
‘IContainer] -

Database

[Container: SQL Server]

Almacenamiento de
informacion de datos de
billetera

COMPONENTES DEL CONTENEDOR API APLICATION

¢ GENERIC: Este componente encapsula las clases con algoritmos genéricos.

e SECURITY.API: Este componente se encargara de exponer los web services

restfull, para la integracion de la aplicacion web, de la aplicacion mévil y

sistemas externos.
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e SECURITY.CORE: Este componente se encargara de agrupar a las clases
de l6gica de negocio, tales como validaciones proceso de transacciones.

e SECURITY.DATA: Este componente se encargara de agrupar las clases de
acceso a datos, exponiendo interfaces y métodos que operen mediante
clases DataTransfer, internamente utilizara EntityFrameworkCore.

e SECURITY.ENTITY: Este componente agrupara las clases de transferencia
de datos, exponiéndolas a todos los niveles.

e WALLET.API: Este componente se encargara de exponer los web services
restfull, para la integracion de la aplicacion web, de la aplicacidon mévil y
sistemas externos.

e WALLET.CORE: Este componente se encargara de agrupar a las clases de
I6gica de negocio, tales como validaciones proceso de transacciones.

e WALLET.DATA: Este componente se encargara de agrupar las clases de
acceso a datos, exponiendo interfaces y métodos que operen mediante
clases DataTransfer, internamente utilizara EntityFrameworkCore.

o WALLET.ENTITY: Este componente agrupara las clases de transferencia de

datos, exponiéndolas a todos los niveles.

7.1.4. CODIGO
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CacClass Wallet /

Repositories::IRepoCuentaAsociada

+ GetFavoriteAccount(GetFavoriteAccountsParam): IList<Cuertafsociadalto>

Repositories:ARepoMoneda

Wallet Api
AppControllerBase AppControllerBase
] AppControllerBase
Controllers::CuentaController Controllers::TransferenciaTipoController
Controllers::TransferenciaController
+  CuentaController{IserviceCuenta) +  Get|): ApiResponseciList<TransferenciaTipoDtow>
" " . - § p .
+ GetMyAccounts|GetMyAccountsParam): ApiResponse<iList<CLentalto=> + TransferenciaTipoController(IServiceTransferencialipo) +  PastiPosfTransferenclabaram EAnIEERaEESlEEE SR
+ TransferenciaController{iServiceTransferencia)
AppControllerase AppControllerBase
Controllers::CuentaAsociadaController Controllers::MonedaController
+ CuentassociadzController(iserviceCuentaAsociada) +  Get(): ApiResponse<iList<MonedaDios> ‘
+ GetFavoriteAccount(GetFavoriteAccountsParam): ApiResponse<iList=Ciertatsociatsto>> + MonedaController{IServiceMoneda)
wallet.Core [
IServiceBase|
IServiceBase| (ServiceBase
«interface»
e T «interfacen terfacer
Core::SeniceTransferendalipo Core::IServiceTransferenda
+  GetMyAccounts(GetMyAccountsParam): IList<Cuertaltos
+  Get(): IList<Transfere nciaTipoDto= +  PostStore(PostTransferenciaParam): TrasErerialo
' A
! [] 1
| I
i
ServiceBase
ServiceBase ServiceBase
i N impl::ServiceTransferendia
Impl::ServiceTransferenciaTipo
- _repoCuenta: IRepoCuenta
+  GetMyAccounts(GetMyAccountsParam}: IList<Cugrtalio™ + : IList<TransferenciaTipoDto>
3 e e N ———— - _repoMoneda: IRepoMoneda
erviceCuenta(IRepoCuents erviceTransferanciaTipo(IRepaTrasEreciaT
& il = - _repoTransferenciaTipo: IRepoTransferenciaTipo
- _serviceTransaction: IServiceTransaccion
e +  PostStore{PostTransferenciaParam): Transferenciabto
+  ServiceTransferencia(iServiceTransaccion, IRepoTransferenciaTipo, IRepoCuenta, IRepolreds, IRepdiiarsferencia)
«interfacen
Core::IServiceCuentaAsodiada ) ) ‘
«interfaces _serviceTransaction |/
+ GetFavoriteAccount{GetFavoriteAccountsParam): IList<Cuentafsociadabto™ +:IServiceMoneda
iServiceBase
+  Get(): IList<MonedaDto> e
A Core:iServiceTransaccion
]
| by +  PostNewTransaccion(PostNewTransacciaParam: TrasaccionDio
! |
I
ServiceBase A
Impl::ServiceCuentaAsociada ServiceBase |
impl::serviceMoneda
+  GetFavoriteAccount{GetFavoriteAccountsParam): IList<CuentafsoriacDios SETRE
+  ServiceCuentaAsociadal(IRepoCuentaAsociada) +  Get(): IList<MonedaDto> Impl::ServiceTransaccion
+ ServiceMoneda(IRepoMoneda)
- _repoCuenta: IRepoCusnta
[ - _repoMoneda: IRepoMoneda
L - _repoTransaccionTipo: IRepoTransaccionTipo
4 L + PostNewTransaccion(PostNewTransaccionParam): TransaccionDto
r 5 + ServiceTransaccion(IRepoTransaccionTipo, IRepoMoneda, IRepoTramsaccion, IRepoCienta)
| \
T é
T
WalletData
-_repoCuenta'|/ -_repoCuenta | -_repoTransaccionTipe
1
iRepoBase iRepoBase| -_repoTransferenciaTipo
winterfacen ‘ winterfacer IRepoBase IRepoBase
Repositori «interface»
Resodtoie T nterfacen
epositories::IRepoTransferencia - X
+  Exists(long): bool | +  Exists(short): bool 5 o Repositories::IRepoTransferenciaTipo
+ GetBy(long): CuentaDto +  GetBy(short): Transac cicrlipato. + Get{long): TransferenciaDto = ]
+  GetMyAcc countsParam): IList<Cuentalk +  PostStore{Transferencia) void * Exdstelchartiheng
| : +  Get{): IList<Transferercialipolton
| -_repoMoneda \| -_repohMoneda
L
IRepoBase| IRepoBase IRepoBase|
«interfacen winterfacen winterfacer

Repositories::IRepoTranssccion

Exists(short): bool
Get(): IList<MonedaDto>
Getfshort): MonedaDto

+ o+ o+ o+

GetTipoCambio(short, shart): decimal?

Get{long): TransaccionDio
PostStore(Transaccion): void

UpdateAccountBalance long): vaid
Updatesilleteragalance{long): vaid

+ ok o+ o+

10
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Modelo de entidades de para ORM Wallet.Data.Entities

class Enti J/

Balance(): decimal

s
s

+  Cuentald(): long

+ CuentaTipol): CuentaTipo

+  CuentaTipoid(): short

+  Estadof): short

+  FechaCreacion(): DateTime

+  FechaEdicion(): DateTime?

+  Moneda(): Meneda

+  Monedald(): short

+  Transacciones(): ICollection<Transaccion>
s

+

o

o

o

+

UsuarioBilleteral): Usuariogilletera
UsuarioCreacion(): lang?
UsuarioEdicion(): long?

Usuariold(): long

CuentaAsociadas): ICollection<CuentaAsociada>

Cuenta(): Cuenta
CuentaAsocizdald): long
Cuentaid(): long

UsuarioBil letera(): UsuricBlletera
Usuariold(): long

Cuenta CuentaAsodada CuentaTipo
+ Cuenta) = + CuentaTipof)
“property» Alias(): string «property»

Cuentas(): ICollection<Cierta>
CuentaTipold(): short
Descripcion(): string

Estadol): short

FechaCreacionl): DateTime

Transferenciaknviadas(): ICdlection<Trarsferencia>
TransferenciaRecividas ) Collection<Trarsterecia>

F ion(): DateTime?
Nombre(): string
UsuarioCreacion(): long?
Usuariokdicion(): long?

Moneda

Tipocambio

Transaccion

+ Moneda()
«property»

Abreviacion(): string.
Cuentasi): ICollection<Cuenta>
Desripcien(): string
Estadof): short
FechaCreacion(): DateTime
FechaEdicion(): DateTime?
Monedald(): short
Namef(): string

Transaccionesi): ICol lection<Transaccion>

TiposCambicOrigen(): ICollection<TipoCambio>

TransaccionOriginales{): ICollection<T rarsaccion>

): Icellection<

TransferenciaRecividas () Kol lection<Trarsferencia>

Usuar ICollection<t
UsuarioCreacion(): long?

UsuarioEdicion(): long?

o
o
+
+
+
4
+
o
+  TiposCambioDestinol): ICollection<TipoCambio>
o
o
+
+
+
4
+
o

«property» &
Equivalencia(): decimal
Estado(): short
FechaCreacionl): DateTime
FechaEdicion(): DateTime?

ManedaDestinol): Moneds
MonedaDestinold(): short
MonedaOrigen(): Moneda
MonedaOrigenid): short
UsuarioCreacionl): long?
UsuarioEdicion(): long?

+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+

Transaccion()

«property»
Conceptol): string
Cuenta(): Cuenta
Cuentald(): long
Deseripcion(: string
Estadof):short
Fechannulacion(): DateTime?
FechaCrescionl): DateTime
FechaEdicion(): DateTime?
FechaOcurrencia(): DateTime
Monedal): Moneda
MonedaCuenta(): Moneda
MonedaCusntald(): short
Moneda0riginalid): short
Monto(): decimal
MontoOriginal(): decimal
MotivoAnulacion(): string
Tipacambiovalor(): decimal
Transaccionld(): long
TransaccionTipol): TransaccionTipo
TransaccionTipold(): short

Origen(): IC
UsuarioCreacion(): long?
Usuaricedicion(): long?

igen(): Moneda
MeonedaOrigenid(): shert
Montol): decimal
Montooriginal(): decimal
MotivoAnulacion(): string
Tipocambiovalor(): decimal
TransaccionDestino{): Transaccion
TransaccionDestinold(): long
TransaccionOrigen(): Transaccion
TransaccionOrigenld(}: long
Transferenciald(): long
Transferencialipe(): Trarsferencialipe.
TransferenciaTipold): short
UsuarioCreacion(: long?
Usuariokdicion(): long?

UsuarioBilletera

+  Usuariodilletera()
«property»
Balance(): decimal
CuentaAsociadas(): ICol lection<Cuertatsaciads>
Cuentas(): ICollection<Cuenta>
Monedal): Moneda
Monedaid(): short
Usuariold(): long

TransacdionTipo Transferencia TransferenciaTipo
+ TransaecionTipal) D + TransferenciaTipal)
«property» Concepto(): string «property
+  Descripcion(): string CuentaDestino(): Cuenta +  Descripcion(): string
+ Editable{): bool CuentaDestinold(): long + Estadol): short
+ Estado():short CuentaOrigen(): Cuenta + FechaCreacion(): DateTime.
+  FechaCreacion(): DateTime CuentaOrigenld(): long +  FechaEdicion(): DateTime?
+ FechaEdicion(): DateTime? Descripeion(): string +  Nombre(): string
+ Ingresel): bool Estads|): short + Transferencias(): ICollection<Transferercia>
+ Nombre{):string Fechaanulacion(): DateTime? + TransferenciaTipold): short
+ seleccionable(): bool FechaCreacion(): DateTime + UsuarioCreacion(): long?
+ Transacciones(): ICd lection<Trarsaccion= FechaEdicion(): DateTime? +  Usuariogdicion(): long?
+ TransaccionTipold(): short FechaOcurrencia(): DateTime
+  UsuarioCreacion(): long? MonedaDestino{): Moneda
+ UsuarioEdicion(): long? MonedaDestinold(): short

Clases de transferencia de datos Wallet.Entities

CAClass Entities

DataViews

+ GetFavoriteAccountsParam
+ GetMyAccountsParam
+ PostNewTransaccionFaram

+ PostTransferenciaParam

DataTransfers

+ Cuentafsociadabto
+ CuentaDio

+ MonedaDto

+ TransaccionDio
+TransaccionTipoDto
+ TransferenciaDto

+ TransferenciaTipoDto

Enums

+ T TransaccionTipoEnum

11
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8. ANEXOS

A Web Page

c C:) X Q {http:// ) @

Inicio de Sesion

Usuario L ]

Contrasena L l

Ingresar

A Web Page

QO X fer @D

Cambiar Contrasena

Contrasena actual

Nueva contrasena

uinlE
L]

Confirmar nueva contrasefa

12




Creacion de componente para Billetera Mévil

A Web Page
c Q x Q { http:// ) @ )
Historial de Cuenta Registrar transaccion Salir Sesion
Cuenta Propia
Numero de cuenta Salde “T”spo moneda
12345 200|Boliviano
54321 400|Dollar
Otra Cuenta
Nombre Nro. Cuenta 'T"ipo moneda
Gonzalo Perez 56789 |Boliviano
Pedro Vargas q8765|Dollar
v
A Web Page

<3 Q X Q {http:// ) @

Registrar transferencia Historial de cuenta Salir Sesion

Cuenta Origen Cuenta Nro 1Bs. Josue ‘V

Cuenta Nro 2 Bs. Josue
Cuenta Dolar Josue

Tipo de transferencia Cuenta Propia "

Otra Cuenta

Cuenta destino Nro. Cuenta 12345 - Gonzalo Perez |w

Nro. Cuenta 54321 - Pedro Vargas

Monto I l

Moneda Bolivianos -

Dollar

Descripcion
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